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GOVERNO DO ESTADO DE MINAS GERAIS
Secretaria de Estado da Educagao
Superintendéncia Regional de Ensino Sdo Joao del-Rei

CONSERVATORIO ESTADUAL DE MUSICA
“PADRE JOSE MARIA XAVIER”

Direg¢ao
Mauro André dos Santos * Diretor
Anthony Claret Moura Neri « Vice Diretor

Supervisao Pedagodgica
Luciana Passos Sotani

Equipe de Desenvolvimento

Carlos Eduardo Assis Camarano (Coord. Coral)
Inés Cristina Santana Resende Senna (Coord. Tedricas)
Aline Mara Figueiredo (Artes Plasticas)

Breno da Silva Mendes (Artes Cénicas)
Edmundo da Silva Filho

Gina de Paula Biavatti

Lucas Agostini Monteiro

Lucas Sales Batista

Luciana Junqueira Ribeiro

Lucio Barreto de Almeida

Luiz Antonio Ribeiro

Nilson Padilha Castanheira

Paulo Rodrigues de Miranda Filho

Baixe suas atividades no site do Conservatario
ou através do link
http://lwww.conservatoriosjdr.com.br/?secao=noticia&id=60

Para tirar suas duvidas com os professores, acesse
https://lus02web.zoom.us/j/9039904536 ?pwd=0DhYVnh

ENDRGY01pYWqvQUIpWmJgZz09

Segunda a sexta feiras
Manha - Disciplinas Teoéricas - 9h &s 10h || Canto Coral - 10h s 11h
Tarde - Disciplinas Tedricas -14h as 15h || Canto Coral - 15h as 16h
Noite - Disciplinas Tedricas -19h as 20h || Canto Coral - 20h as 21h

Apés concluir as atividades, como
encaminha-las aos Professores?

1. Acesse o site do Conservatorio
www.conservatoriosjdr.com.br

2. Clique em Acesso ao Sistema

3. Digite seu nimero de matricula e
data de nascimento

4. Clique em ATIVIDADES REANP
5. Preencha os campos para inserir
sua atividade

6. Cligue em ENVIAR

7. Prontinho, seus professores terdo
acesso as suas atividades

postadas.

Se quiser, pode acessar o video
explicativo clicando no link abaixo ou
acessando o codigo QR

https://www.youtube.com/watch?v=x2D-

a8hMRxo&ab channel=conservatoriosjdr




Conteudo Programatico

1. DURACAO DO SOM

EXERCICIO

2. INTRODUCAO A PULSACAO NO GRAFICO SONORO

EXERCICIO

3. NOME DAS FIGURAS DE VALOR SEMIBREVE, MINIMA, SEMINIMA,
COLCHEIA ETC.

4. INTRODUCAO A PAUTA , PASSANDO DOS GRAFICOS DE ALTURA PARA
A PAUTA

5.NOME DAS NOTAS

6. DEFINICAO DO CONCEITO DE ASCENDENTE E DESCENDENTE

1. DURACAO DO SOM - RITMO

A propriedade da DURACAO esta relacionada ao tempo de vibracdo do som. Se ele
vibra por um periodo de tempo demorado, é um som longo; se vibra por um periodo de tempo
pequeno, é um som curto.

Para definir a equivaléncia entre o som longo e som curto, usamos uma medida de
tempo regular, como a contagem de tempo do reldégio ; medida que tomaremos o 1 segundo
como tempo do ritmo musical.

D REPRESENTA O SOM, EQUIVALE A
1 SEGUNDO

| MARCAGAO DE 1 SEGUNDO

Como fizemos no 1° bimestre exercicio longo e curto.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

TAAAAAAAAAA TAAAAA TAAAAAAAAA TAAA TAAA TAAAAAAA

Agora com precisdo contaremos | segundo para marcar o tempo. A essa medida
chamamos de PULSAS;AO

@ VEJA OS EXEMPLOS PARA FAZER O EXERCICIO RITMICO COM
PULSO




ESTE RETANGULO EQUIVALE A 2 QUADRADOS, OU

SEJA O DOBRO DE 1 SEGUNDO.
I |

ESTE QUADRADO EQUIVALE A 1 SEGUNDO

UU 2 SONS EM 1 SEGUNDO. QUER DIZER QUE CADA UM VALE
MEIO SEGUNDO. 05 2 JUNTOS SOMAM 1 SEGUNDO.

EXERCICIO RITMICO:

BATA AS SEQUENCIAS ABAIXO COM VOZ E PALMA NO PULSO.
N°1

DD(:DIJ EII] D D

BDI BDI BDI i ECII DA CAFIA PRE - TA

palma pulso

N°2

Cl I]l]CIlJlIIEII]I][lCI

MAFI CHA S0L DA DCI CA- BE -GA DE PA - PEL

palma no pulsn

N° 3 ACRESCENTE OS TEMPOS QUE FALTAM NO PULSO. DEPOIS CANTE
O RITMO.

w O DCI O

palma no pulse I | I | I I | I I
COE - LHI NHO DA PAS - COA QUE TRA - ZES PRA MIM




N° 4

=000 3 00 -

palma no pulso | 1 | I | |

| | | 11
FUU NO TO - RO - RO-0O  BE - BER - GUA NAo A - CHE i

2. FIGURAS DE VALOR

As FIGURAS DE VALOR sd3o sinais que usamos para representar as
duracdes. Elas vao substituir os quadrinhos que cantamos os sons musicais.

Vamos conhece-las:

o 4 4D

Semibreve Minima Seminima Colcheia

» )]

Semicolcheia  Fusa Semifusa

CADA PARTE DA FIGURA TEM UM NOME

Colchete

> Haste

> Cabeca

o \ RTENGAO

—
‘ g AS FIGURAS TEEM UMA O DOBRO DA
OUTRA. JA QUE VAMOS TOCAR COM PULSACAO ONDE O PULSO VALE 1
SEGUNDO. ELAS VAO VALER O TEMPO DE 1 SEGUNDO, O DOBRO OU A
METADE.




DIVISAO PROPORCIONAL DAS FIGURAS
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EXERCICIO DE REVISAO:

PROPRIEDADES DO SOM

1 O som possui quantas propriedades? Quais?

2 Defina Timbre:
3 Defina Duragao:
4 Defina Intensidade:

5 Defina Altura:




CADA FIGURA TEM SEU SIMBOLO QUE REPRESENTA O SILENCIO
COM MESMO VALOR DO SOM.

Nimero de
representacio

Nomenclatura

O N B Semibreve 1
J J Minima 2
J 3 Seminima 4
‘b ./ Colcheia 8
ﬁ q Semicolcheia 16
ﬁ ‘? Fusa 32
Semifusa 64




EXERCICIO FIXACAO:

*Complementacao Tedrica

FIGURA sio simbolos graficos determinam a duragio do som.

PAUSA =sio simbolos graficos que determinam a duragéo do siléncio.

FIGURAS

1. O gue sao figuras musicais?
2. 0 que sao pausas musicais?

3. Existern quantas figuras musicais? Quais?

4. Existem guantas pausas?
5. Quais sdo as partes gque compde a figura?

6. Desenhe trés figuras musicais indicando a Cabeca, Haste e Colchete.

7. Cologue o nome de cada parte que compde o corpo da nota

0_,




3. PLANOS DE ALTURA

E a propriedade que define se o som é agudo ou grave. O que faz um som ficar agudo
ou grave é a freqliéncia do som, ou seja, quanto maior a frequéncia, mais agudo o som; e
quanto menor a frequéncia, mais grave o som.
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5.Cada ALTURA do som chamamos de notas e o nome delas é:
DO RE MI FA SOL LA SI

Cada uma delas tem um som e assim seguem uma ordem que vai do GRAVE para o
AGUDO.

6. * Quando as notas seguem com movimento subindo, quer dizer que comegou da nota
GRAVE e estd indo para nota AGUDA. Isso ¢ movimento ASCENDENTE.




* Quando as notas seguem o movimento descendo, quer dizer que comecou da nota
AGUDA e esta indo para nota GRAVE. Isso ¢ movimento DESCENDENTE.

EXERCICIO: AGORA CANTE A MUSICA “FUI NO TORORO” NO
GRAFICO ACIMA , CANTANDO COM O NOME DAS NOTAS. A NOTA N°3
CHAMA SOL.

_ o \ ATENGAOD
‘ A%

Para ler as NOTAS MUSICAIS , passamos a usar linhas e espacos usando
a cabeca da FIGURA DE VALOR para indicar sua altura.

PAUTA OU PENTAGRAMA

52 Linha

4° Espaco
42 Linha

3° Espacgo
32 Linha

2° Espacgo
22 Linha

1° Espaco
12 Linha Pa¢

O €©— Agudo

0—909

Grave —&» O s

PENTAGRAMA conjunto de 5 linhas e 4 espacgos. Sao enumeradas debaixo para
cima. (seguindo o padriao do GRAVE para o AGUDO)




Usando a cabeca da figura para colocar sobre a linha ou no espaco se escreve as
notas na pauta.

EXERCICIO

*Complementagao Teorica
Notas ascendentes: Notas que sobem. Do grave para 0 agudo.
Notas descendentes: Notas que descem. Do agudo para o grave.

PENTAGRAMA

1. Oque é Pauta ou Pentagrama?

3

. O pentagrama possui quantas linhas e espagos?

3. Como sdo contados as linhas e espagos do pentagrama?

-

Qual & a origem da palavra “Pentagrama” e o que significa?

5. No espago em branco abaixo desenhe um pentagrama colocando o numero

das sualinha e dos seu espacos:

O Nome das notas foram tiradas do canto HINO A SAO JOAO BATISTA, na
IDADE MEDIA. Ele esti em latim. Foi destacada a primeira silaba de cada
palavra que inicia do verso.
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U T que- ant la- xis * reso-na-re fibris mi- ra

)

A

ges-t0- rum famu- li tu- 6-rum, sol- ve pollu- ti

o

M B X

la- bi- ire- a-tum, sancte lo- an-nes.

TRADUCAO

(re) REsonare fibris
(mi) Mira gestérum
(fa) FAmulti tuorum

(sol) SOLve polluti

(La) LAbii reatum
(si) Sancte loanne

(do) UT queant laxis -

Para que possam

- Teus servos expandir

A largos pulmbes

A maravilha de teus milagres,

Absolve do crime

O labio impuro
O Sao Joao




NEM MESMO O CASCAD AGUENTA TANTA BARULHEIRA !
ENQUANTO ELE TENTA TOCAR BATERIA . . .

. . . VAMOS ENCONTRAR AS 7 DIFERENCAS ENTRE AS DUAS
ILUSTRACOES?

EXERCICIO

N°1) TREINO PARA ESCREVER O SOM NA PAUTA.




COLOQUE NA PAUTA O SONS ( USANDO A FIGURA DA SEMIBREVE), NA
SEQUENCIA INDICADA.

EXEMPLO:
GRAVE , GRAVE, MEDIO, AGUDO , AGUDO, MEDIIO, MEDIO , GRAVE
o oS O
—o——o o
COMPLETE.

AGUDO AGUDO GRAVE GRAVE MEDIO  MEDIO MEDIO AGUDO GRAVE GRAVE

N°2)

AGUDO 52 LINHA, AGUDO 42 ESPACO, GRAVE 12 LINHA, GRAVE 22 LINHA, MEDIO 32 ESPAGO

O SUCESSOEA
SOMA DE PEQUENOS
ESFORGOS REPETIDOS
DIA APOS DIA!

Professores de Percepcao Musical do CEM SJDR.




